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Pla� Games, MENA bölges�n�n en büyük mob�l oyun
gel�şt�r�c�s� ve yayıncısı olmaya hazırlanıyor.  

M�syon:
Eğlencel�, yen�l�kç� ve kârlı mob�l oyunlar üretmek ve
bölgesel yayıncılıkla küresel başarıya ulaşmak.



G a m e - A I - P u b l i s h

SORUN

MENA Bölge Eksiklikleri
Kültürel ve D�lsel Uyum Eks�kl�ğ�:

Arapça d�l desteğ� yeters�z.
Kültürel temalar ve karakterler eks�k.

Ödeme Yöntemler�:
Yerel ödeme seçenekler� eks�k.

Yerel İçer�k Eks�kl�ğ�:
Bölgeye özel oyunlar yok denecek kadar az.

Yayıncılık ve Dağıtım Sorunları:
Türk�ye ve d�ğer ülkelerdek� oyunlar MENA'ya

ulaşamıyor.

MENA bölges� hızla büyüyen b�r mob�l oyun pazarı olsa da, oyunlar kültürel ve d�lsel olarak uyarlanmadığı �ç�n
potans�yel tam anlamıyla değerlend�r�lem�yor. Ayrıca, monet�zasyon modeller� bölgeye uygun olmadığından

gel�şt�r�c�ler gel�rler�n� maks�m�ze edem�yor. Pla� Games olarak, hem kend� oyunlarımızı üreterek hem de bağımsız
stüdyoların oyunlarını MENA pazarına uygun hale get�rerek bu boşluğu dolduruyoruz. 



FIRSAT
MENA bölges�, hızla büyüyen genç nüfusu ve artan mob�l oyun harcamalarıyla dev b�r potans�yel barındırıyor. Bölgedek�
akıllı telefon penetrasyonu ve �nternet er�ş�m� her yıl artarken, oyuncular daha fazla �çer�k ve k�ş�selleşt�r�lm�ş deney�mler

talep ed�yor. Ancak, yerel kültüre uygun oyunların eks�kl�ğ� ve doğru monet�zasyon stratej�ler�n�n uygulanmaması, bu
potans�yel�n tam anlamıyla değerlend�r�lmes�n� engell�yor. Pla� Games, bu fırsatları değerlend�rerek MENA’ya özel

oyunlar gel�şt�r�yor ve mevcut başarılı oyunları bölgeye uyarlayarak maks�mum gel�r elde ed�lmes�n� sağlıyor.

Hızla Büyüyen Pazar: 
MENA, dünyanın en hızlı büyüyen mob�l oyun
pazarlarından b�r� ve 2025’e kadar m�lyarlarca

dolarlık b�r hacme ulaşması beklen�yor.

Genç ve Akt�f Oyuncu K�tles�: 
Bölgedek� nüfusun %60’ı 30 yaşın altında ve mob�l

oyunlara büyük �lg� göster�yor.

Mob�l C�haz Kullanımının Artışı: 
Akıllı telefon penetrasyonu ve �nternet er�ş�m� hızla

artıyor, bu da mob�l oyunları en büyük eğlence
kaynağı hal�ne get�r�yor.

Artan Harcama Gücü: 
Özell�kle Körfez ülkeler�nde oyuncular, oyun �ç�

satın alma ve reklamlara yüksek harcamalar
yapıyor.



Mob�l Oyuncu Sayısı

Büyüme Oranı

Pazar Büyülüğü

126 M�lyon

3.7 M�lyar $

PAZAR
MENA  bölges�, hızlı büyüyen b�r oyun pazarına sah�p olup, özell�kle mob�l oyunlar büyük b�r �lg� görmekte. 2025 yılı �t�bar�yle

bölgedek� oyun pazarının değer� yaklaşık 5 m�lyar dolar c�varındadır ve bu rakamın hızla artması beklenmekted�r. MENA
bölges�nde en popüler oyun türler� arasında aks�yon, stratej�, ve spor oyunları yer almaktadır. Ayrıca, battle royale ve

mult�player onl�ne oyunlar da büyük b�r oyuncu k�tles� tarafından terc�h ed�lmekted�r. Özell�kle genç nüfusun oyunlara olan
�lg�s�, bu pazarı oldukça caz�p hale get�rmekted�r. Bu pazar oyunların %70'� bölgesel uyumlanmamış oyunlarla oluşuyor.

%24





STUDIO
Pla� Games olarak, MENA bölges�ne özel hybr�d casual, battle royale ve spor oyunları gel�şt�rerek oyunculara yen�l�kç� ve

eğlencel� deney�mler sunuyoruz. Hızlı tüket�len, yüksek etk�leş�ml� ve kültürel olarak uyumlu oyunlarımızla pazardak�
boşluğu doldurmayı hedefl�yoruz. Test odaklı gel�şt�rme sürec�m�z ve ver� anal�t�ğ�yle desteklenen stratej�m�zle, hem

oyunculara h�tap eden hem de yüksek kârlı oyunlar yaratmayı hedefl�yoruz

Bölge d�nam�kler�ne uygun oyunlar

Reklam ve uygulama �ç� satın alma gel�rler�

Kolay üret�leb�l�r oyunlar

Hızlı test sürec�

Üst düzey ek�p çalışması



PUBLISHING
Pla� Games olarak, MENA bölges�ndek� en başarılı oyun yayıncılarından b�r� olmayı hedefl�yoruz. Türk�ye ve global

pazardak� oyun stüdyolarının MENA’ya özel opt�m�zasyonlarını yaparak bölgesel yayınlarını üstlen�yoruz. Lokal�zasyon,
kültürel uyum ve bölgesel pazarlama stratej�ler�yle oyunları en yüksek gel�r elde edecek şek�lde adapte ed�yoruz. Güçlü

anal�z, hızlı test süreçler� ve bölgesel reklam opt�m�zasyonlarıyla yayıncılık ekos�stem�m�z� sürekl� büyüterek, küresel oyun
ş�rketler� �ç�n en güven�l�r MENA yayıncısı olacağız.  



Oyun Test Sürec�: Türk�ye ve globalde gel�şt�r�len,
henüz ABD ve Batı pazarlarında yayınlanmamış

oyunları tesp�t ed�yoruz.

Ver� Odaklı Seç�m: Küçük ölçekl� reklam testler�
�le oyunların performansını ölçerek en yüksek

potans�yel� olanları bel�rl�yoruz.

Kapsamlı Lokal�zasyon: D�l, görsel tasarım,
karakterler ve h�kâye unsurlarını MENA kültürüne

uygun hale get�r�yoruz.

Bölgesel Pazarlama Stratej�s�: Kullanıcı
alışkanlıklarına göre lokal �nfluencer �ş b�rl�kler� ve

özel reklam modeller��le pazarlama yapıyoruz.

Game Anal�yt�cks



LOKALİZASYON
MENA bölges�, yüksek oyun oynama süres�, güçlü harcama potans�yel� ve kültürel d�nam�kler�yle global oyun yayıncıları
�ç�n büyük b�r fırsat sunuyor. Ancak, her oyun bu pazarda doğrudan başarıya ulaşamaz. Bölgesel yayıncılık stratej�m�zle,

mevcut popüler oyunları MENA pazarına özel olarak uyarlıyor, lokal�ze ed�yor ve gel�r modeller�n� opt�m�ze ed�yoruz.

D�l ve Kültürel Lokal�zasyon:
Arapça ve d�ğer bölgesel d�llerde

profesyonel çev�r� ve seslend�rme �le
oyun �ç� deney�m� otant�k hale

get�r�yoruz.

Graf�k ve Temat�k Adaptasyon:
Karakterler, har�talar ve �çer�kler�

yerel kültüre uygun şek�lde rev�ze
ederek daha güçlü b�r bağ

kurmalarını sağlıyoruz.

Bölgeye Özel İçer�k & Etk�nl�kler:
Ramazan ayı g�b� özel dönemlere
yönel�k zaman sınırlı etk�nl�kler ve

�çer�kler sunarak oyuncu bağlılığını
artırıyoruz.

Bölgesel Ödeme S�stemler�: 
Kred� kartı kullanımının sınırlı

olduğu bölgelerde mob�l operatör
ödeme çözümler�, yerel cüzdan

entegrasyonları �le satışları
artırıyoruz.



ÖNCÜLER 
Roll�c, Dream Games ve Good Job Games… Onlar sadece rak�pler�m�z değ�l, aynı zamanda �lham aldığımız, yolumuzu

aydınlatan öncüler. Mob�l oyun dünyasında m�lyar dolarlık değerlere ulaşarak global başarıya �mza attılar. B�z de onların
�z�nden g�derek MENA bölges�nde güçlü b�r oyun ekos�stem� �nşa etmeye hazırlanıyoruz. Hem kend� oyunlarımızı

gel�şt�r�yor hem de bölgen�n en �y� oyunlarını yayınlayarak bu devler�n arasına katılmayı hedefl�yoruz. Yen� nes�l oyun
deney�mler�n�, doğru stratej� ve �novasyonla, bölgen�n en büyük oyun gücü hal�ne get�receğ�z.

100 M�yon $ 2.75 M�lyar $200 M�yon $



İŞ MODELİMİZ 
Kend� Oyunlarımızı Gel�şt�rme ve

Yayınlama
Pla� Games, casual, battle royale ve
spor oyunları g�b� popüler türlere

odaklanarak kend� oyunlarını
üretecek.

Gel�r Model�:
Reklam Gel�rler� 

Oyun İç� Satın Almalar 
Abonel�k Modeller� 

 Publ�sh�ng
Türk�ye ve dünyadak� bağımsız

stüdyoların henüz yayınlanmamış
oyunlarını test ederek bölgeye uygun

olanları seç�p pazarlamasını ve
monet�zasyonunu üstleneceğ�z.

Gel�r Model�:
Reklam Gel�rler� 

Oyun İç� Satın Almalar 
Gel�r Paylaşımı

Bölgesel Yayıncılık & Monet�zasyon
Opt�m�zasyonu

Hâl�hazırda popüler olan ve globalde
başarılı olmuş oyunların MENA

bölges�ne özel adaptasyonunu ve
yayıncılığını yapacağız.

Gel�r Model�:
Reklam Gel�rler� 

Bölgesel Yayıncı Payı
Sponsorluk Anlaşmaları

B2C B2B B2CB2B B2C



F�k�r Üret�m Test

YayınGel�şt�rme

Reklam

In- app

İŞ AKIŞI



Q1
Ş�rket Kurulumu

 
Ek�p Kurulumu

İlk Oyun İç�n Protot�pleme

Publ�sh�ng Sürec� Başlangıcı

İlk Oyun Test ve Yayın

KPI Tak�b� & Opt�m�zasyon

İlk Reklam Kampanyalar

Oyun stüdyoları �lk anlaşmaları

Oyun Yayını ve Gel�ş�m�

Publ�sh�ng Portföy Gel�şt�r�lmes�

MENA Lokal�zasyon Başlangıcı

Yen� Yatırım Turu İç�m Hazırlık

Q2
2. Oyun Başlangıcı

Publ�sh�ng Gel�rler�n�n Artması

Stüdyolarla Exclus�ve Anlaşma

Yatırım Turu İç�n Sunum Hazırlığı

$1M+ Gel�r💸💰

Q3
Q4



1 Yıl
2-3 Yıl

4 Yıl

5 Yıl
Temel Atma

İlk oyunlarımızı gel�şt�r�p App
Store & Google Play’de

yayınladık.

Türk�ye ve global stüdyolarla �ş
b�rl�ğ� yaparak oyun

yayıncılığına başladık.

MENA pazarında bölgesel
yayıncılık modeller�yle gel�r

elde etmeye başladık.

Hedef: İlk yılda $1M+ gel�r ve
güçlü b�r yatırımcı turu

Hak�m�yet

Kend� casual ve hyper-casual
oyunlarımızdan en az 3-4'ünü

başarıyla p�yasaya sürdük.

MENA pazarında en büyük
mob�l oyun yayıncılarından b�r�

hal�ne geld�k.

Kend� reklam ağımızı kurarak
kullanıcı ed�n�m mal�yetler�n�

düşürdük.

Büyük oyun f�rmalarıyla
stratej�k ortaklıklar kurduk.

Hedef�: $10M+ yıllık c�ro ve yen�
yatırım turu

Pla� Games, artık sadece
MENA’da değ�l Asya

pazarlarında da büyüyen b�r
güç hal�ne geld�.

Kend� IP’m�z� oluşturarak daha
büyük çaplı projelere �mza

atıyoruz.

Daha büyük stüdyolarla
çalışarak publ�sh�ng

portföyümüzü gen�şlett�k.

MENA’da mob�l oyun
ekos�stem�n�n en büyük

oyuncularından b�r� olduk.

Hedef�: $50M+ yıllık c�ro ve
ş�rket değerlemes�n�n $500M+

sev�yes�ne çıkması

Yayılım

Un�corn

Pla� Games artık b�r oyun
dev�ne dönüşmüş durumda.

MENA’nın en büyük oyun
yayıncısı ve üret�c�s� olarak

global pazarlarda büyüyoruz.

Büyük b�r global oyun f�rması
�le satın alma veya b�rleşme
senaryoları değerlend�r�l�yor.

Hedef�: $100M+ yıllık c�ro, $1B+
ş�rket değerlemes� ve ex�t

fırsatları 🎯

1 Yıl
2-3 Yıl

4 Yıl

5 Yıl



Y a t ı r ı m



YATIRIM

$550.000

Yatırım İhtiyacı

Pay %20

Kullanım Alanları

Oyun Gel�şt�rme
40%

Yayıncılık & Oyun Toplama
30%

Operasyonel G�derler
20%

Monet�zasyon
10%

Pla� Games olarak, $2.75M değerleme �le %20 h�sse karşılığında $550K yatırım arıyoruz. Bu fon, oyun gel�şt�rme,
yayıncılık ve MENA pazarına hızlı g�r�ş �ç�n kullanılacak. Hedef�m�z, kısa sürede gel�r elde ed�p bölgen�n l�der oyun

stüdyosu ve yayıncısı olmak. 🚀



EXIT
Pla� Games, MENA’nın en büyük oyun yayıncılarından b�r� olmayı ve global pazarda güçlü b�r yer ed�nmey�hedefl�yor. İlk

yıllarda agres�f büyüme ve stratej�k ortaklıklarla pazarda konumlandıktan sonra, 3-5 yıl �ç�nde büyük b�r ex�t fırsatı
yaratmayı planlıyoruz

Olası Ex�t Senaryoları
Stratej�k Satış: Zynga, Scopely, Roll�c g�b� büyük oyun f�rmalarına ya da Tencent, ByteDance g�b� teknoloj� devler�ne satış.

Halka Arz (IPO): Büyüme potans�yel�m�z� artırarak b�r oyun teknoloj�s� ş�rket� olarak borsaya açılma.

Büyük Fonlardan İk�nc� Tur Satış: PE fonları veya büyük VC’ler üzer�nden yatırımcılarımız �ç�n erken ex�t �mkânı.

Ex�t Get�r�s�:
Erken yatırımcılar �ç�n 6-8X ROI (3 yıl �ç�nde çıkış �ç�n)

Uzun vadel� yatırımcılar �ç�n 15X+ potans�yel büyüme (5 yıl sonrası ex�t �ç�n)



 Özyeğ�n Ün�vers�tes� P�lotaj Bölümü'nde okurken en
büyük hayal�m olan oyun gel�şt�rme sürec�ne

başladım ve kurduğum oyun ş�rket�yle b�rl�kte 60'tan
fazla hyper-casual, casual ve blockcha�n tabanlı oyun

ürett�m. Başarılı b�r yatırımla ş�rket�m�z büyüdü ve
ben yolumu ayırdım. Bu dönemde V�yana'da

ekonom� ve oyun üzer�ne eğ�t�mler alarak kend�m�
gel�şt�rd�m. Ş�md�, bu büyük hayal�m� daha güçlü b�r
şek�lde devam ett�rerek, yen� teknoloj�ler� oyunlara

yansıtarak yen� b�r dünya kurmak �st�yorum.

Ahmed Can DURAS



Ş�md� b�ze katılın, bu büyüme
yolculuğunun b�r parçası olun!
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