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Plai Games, MENA bdlgesinin en buyuk mobil oyun
gelistiricisi ve yayincisi olmaya hazirlaniyor.

Misyon:
Eglenceli, yenilik¢ci ve karli mobil oyunlar dretmek ve
bolgesel yayincilikla kuresel basariya ulasmak.




MENA Bolge Eksiklikler

Kultarel ve Dilsel Uyum Eksikligi: Yayincilik ve Dagitim Sorunlari:
o Arapca dil desteqgi yetersiz. o Turkiye ve diger ulkelerdeki oyunlar MENA'ya
o Kulturel temalar ve karakterler eksik. ulasamiyor.
Yerel icerik Eksikligi: : Odeme Yéntemleri:

o  Bodlgeye 0zel oyunlar yok denecek kadar az. { © Yerel ddeme secenekleri eksik.
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FIRSAT

MENA bolgesi, hizla bUylUyen genc¢ nufusu ve artan mobil oyun harcamalariyla dev bir potansiyel barindiriyor. Bolgedeki
akill telefon penetrasyonu ve internet erisimi her yil artarken, oyuncular daha fazla icerik ve kisisellestirilmis deneyimler
talep ediyor. Ancak, yerel kulture uygun oyunlarin eksikligi ve dogru monetizasyon stratejilerinin uygulanmamasi, bu
potansiyelin tam anlamiyla degerlendirilmesini engelliyor. Plai Games, bu firsatlari degerlendirerek MENA'ya ozel
oyunlar gelistiriyor ve mevcut basarili oyunlari bolgeye uyarlayarak maksimum gelir elde edilmesini sagliyor.

Hizla Buyuyen Pazar: Genc ve Aktif Oyuncu Kitlesi:
. MENA, dunyanin en hizli buyuyen mobil oyun e Bolgedeki nufusun %60'1 30 yasin altinda ve mobil
pazarlarindan biri ve 2025’e kadar milyarlarca oyunlara buyuk ilgi gosteriyor.

dolarlik bir hacme ulasmasi bekleniyor.
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PAZAR

MENA bolgesi, hizli buylUyen bir oyun pazarina sahip olup, ozellikle mobil oyunlar buyuk bir ilgi gormekte. 2025 yili itibariyle
bolgedeki oyun pazarinin degeri yaklasik 5 milyar dolar civarindadir ve bu rakamin hizla artmasi beklenmektedir. MENA
bolgesinde en populer oyun turleri arasinda aksiyon, strateji, ve spor oyunlari yer almaktadir. Ayrica, battle royale ve
multiplayer online oyunlar da buUyUk bir oyuncu kitlesi tarafindan tercih edilmektedir. Ozellikle genc nUfusun oyunlara olan
ilgisi, bu pazari oldukc¢a cazip hale getirmektedir. Bu pazar oyunlarin %70'i bolgesel uyumlanmamis oyunlarla olusuyor.

Pazar Buyulugu

Buyume Orani

Mobil Oyuncu Sayisi
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STUDIO

Plai Games olarak, MENA bdlgesine 6zel hybrid casual, battle royale ve spor oyunlari gelistirerek oyunculara yenilikci ve
eglenceli deneyimler sunuyoruz. Hizli tuketilen, yuksek etkilesimli ve kulturel olarak uyumlu oyunlarimizla pazardaki
boslugu doldurmayi hedefliyoruz. Test odakli gelistirme surecimiz ve veri analitigiyle desteklenen stratejimizle, hem

oyunculara hitap eden hem de yuksek karli oyunlar yaratmay! hedefliyoruz
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PUBLISHING

Plai Games olarak, MENA bolgesindeki en basarili oyun yayincilarindan biri olmayi1 hedefliyoruz. Turkiye ve global
pazardaki oyun studyolarinin MENA'ya 6zel optimizasyonlarint yaparak bélgesel yayinlarinr dstleniyoruz. Lokalizasyon,
kulturel uyum ve bolgesel pazarlama stratejileriyle oyunlari en yuksek gelir elde edecek sekilde adapte.ediyoruz. Guclu
analiz, hizli test surecleri ve bolgesel reklam optimizasyonlariyla yayincilik ekosistemimizi surekli buyuterek, kuresel oyun
sirketleri icin en guvenilir MENA yayincisi olacagiz.




Oyun Test Sureci: Turkiye ve globalde gelistirilen,
henuz ABD ve Bati pazarlarinda yayinlanmamis
oyunlari tespit ediyoruz.

Kapsamli Lokalizasyon: Dil, gorsel tasarim,
karakterler ve hikaye unsurlarint MENA kultUrune
uygun hale getiriyoruz.

Veri Odakli Secim: KUcuk olcekli reklam testleri
ile oyunlarin performansini olcerek en yuksek
potansiyeli olanlari belirliyoruz.

Bolgesel Pazarlama Stratejisi: Kullanici
aliskanlklarina gore lokal influencer is birlikleri ve
ozel reklam modelleriile pazarlama yapiyoruz.
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LOKALIZASYON

MENA bolgesi, yuksek oyun oynama suresi, gucll harcama potansiyeli ve kulturel dinamikleriyle global oyun yayincilari
icin bUyuk bir firsat sunuyor. Ancak, her oyun bu pazarda dogrudan basariya ulasamaz. Bolgesel yayincilik stratejimizle,
mevcut populer oyunlart MENA pazarina o6zel olarak uyarliyor, lokalize ediyor ve gelir modellerini optimize ediyoruz.




ONCULER

Rollic, Dream Games ve Good Job Games... Onlar sadece rakiplerimiz degil, ayni zamanda ilham aldigimiz, yolumuzu
aydinlatan onculer. Mobil oyun dunyasinda milyar dolarlik degerlere ulasarak global basariya imza attilar. Biz de onlarin
izinden giderek MENA bolgesinde guclu bir oyun ekosistemi insa etmeye hazirlaniyoruz. Hem kendi oyunlarimizi
gelistiriyor hem de bdolgenin en iyi oyunlarini yayinlayarak bu devlerin arasina katilmayi hedefliyoruz. Yeni nesil oyun
deneyimlerini, dogru strateji ve inovasyonla, bolgenin en buyuk oyun gucu haline getirecegiz.
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Sirket Kurulumu
Ekip Kurulumu
ilk Oyun icin Prototipleme

—

Publishing Sureci Baslangici

ilk Oyun Test ve Yayin

KPI Takibi & Optimizasyon

Oyun Yayini ve Gelisimi

ilk Reklam Kampanyalar =~

e Publishing Portfoy Gelistirilmesi

e Oyun studyolari ilk anlasmalari

e MENA Lokalizasyon Baslangici

* Yeni Yatirim Turu i¢cim Hazirhk

3.

2. Oyun Baslangici
Publishing Gelirlerinin Artmasi
Studyolarla Exclusive Anlasma

Yatinim Turu icin Sunum Hazirhg:

$IM+ GelirRd
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YATIRIM

Plai Games olarak, $2.75M degerleme ile %20 hisse karsiliginda $550K yatirim ariyoruz. Bu fon, oyun gelistirme,
yayincilik ve MENA pazarina hizli giris icin kullanilacak. Hedefimiz, kisa sUrede gelir elde edip bdlgenin lider oyun
stUdyosu ve yayincisi olmak. #




EXIT

Plai Games, MENA'nin en bUyUk oyun yayincilarindan biri olmayi ve global pazarda gUclu bir yer edinmeyihedefliyor. Ik
yillarda agresif buUyUme ve stratejik ortakliklarla pazarda konumlandiktan sonra, 3-5 yil icinde buyuk bir exit firsati
yaratmayi planliyoruz




 AhmedCan DURAS

~ Ozyegin Universitesi Pilotaj Bslumi'nde okurken en

........ buyuk hayalim olan oyun gelistirme surecine

. ba§lad|m ve kurdugum oyun sirketiyle birlikte 60'tan

........ fazla hyper-casual, casual ve blockchain tabanli oyun
urettim. Basarili bir yatirimla sirketimiz buyudu ve
S ben yolumu ayirdim. Bu donemde Viyana'da
:ekonomive oyun uzerine egitimler alarak kendimi

. gelistirdim. Simdi, bu buyuk hayalimi daha guclu bir

' N sekilde devam ettirerek, yeni teknolojileri oyunlara

yansitarak yeni bir dunya kurmak istiyorum.
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G ame-AI|I-Publish

Simdi bize katilin, bu buyiume
yolculugunun bir parc¢asi olun!
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